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A rendszer video6-prezentdcioja az aldbbi linken érhetd el:
https.//www.youtube.com/watch?v=y508R7vp264



https://www.youtube.com/watch?v=y5O8R7vp264

. . . dw
Miért fejlesztettiink Buil
VR-oktatorendszert?

A hagyomanyos modszerek,
eszkOzOk segitsegével nehéz a
haromdimenzios tartalmak
szemléltetese

A virtualis valdsag segitségevel a
felhasznalo bekerul az
oktatotérbe, annak aktiv
resztvevojeveé valik

* lyen VR oktatorendszer még nem
létezik




A VR kornyezet

* VR headset + 2 kontroller

e Intuitiv kezelés: kurzor
nelyett virtualis kezek

 Immerziv tanulasi éimény

e Valdban térben oktathatd
a térgeometria

Interaktiv kdornyezet




A rendszer

e Virtualis oktatotér

« EpUlS torony, minden szinten
tananyagok és feladatok

» Képletek, interaktiv abrak és
magyarazo narracio

e Onallod tanulasra is alkalmas,
akar otthonrol




Motivalas

e Fokozatosan nehezedo
témakorok

e Tutorial, amelyet teljesitve a
felhasznalo megismerkedhet
a VR rendszer hasznalataval

« JOtékosabb jellegU
feladatok a tananyaghoz
kapcsolodoan

« Uj technoldgia, ami vonzo a
fiatalabb generacioknak




BOvithetdség

e Multiplatformos
fejlesztokdrnyezetben készult (Unity),
igy mas eszkGzokre is kbnnyen
elérhetové tehetd (tetszOleges
VR-headset, okostelefon, stb.)

e Digitdlisan terjesztheto

e BOvithetd Ujabb témakorokkel
(Ujabb szintek a tornyon)

e Kiegészithetd mas tantargyakkal
(Ujabb tornyok a virtualis terben)

P
BU|IJ www.buildupvr.com
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